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WICHTIGE HINWEISE& SICHERHEITSBESTIMMUNGEN

VOR BENUTZUNG DES GERATS LESEN

VORSICHT: Dieses Produkt erfillt die FCC-Regeln,
wenn Sie zum Anschluss abgeschirmte Kabel und
Stecker verwenden, um es mit anderen Gerdten zu
verbinden. Auch um elektromagnetische Stérungen
anderer elektrischer Gerdte wie Radios oder
Fernseher zu vermeiden, benutzen Sie abgeschirmte
Kabel und Stecker fir die Verbindungen.

Das Ausrufezeichen im gleichseitigen Dreieck weif3t
Sie in der Bedienungsanleitung auf wichtige
Bedienungsanweisungen und Wartungs-/Service-
anweisungen hin.

Das Blitzsymbol im gleichseitigen Dreieck dient dazu,
den Benutzer vor gefdhrlichen Spannungen an nicht
isolierten Stellen im Gehduse zu warnen, die so gro3
sind, dass sie eine Gefahr fir den Benutzer darstellen.
ANWEISUNGEN LESEN: Lesen Sie alle Sicherheits-
und Bedienungsanweisungen, bevor Sie mit dem
Produkt arbeiten.

AUFBEWAHRUNGSHINWEIS: Bewahren Sie alle
Sicherheits- und Bedienungsanweisungen gut auf.
WARNHINWEISE: Alle Warnhinweise fur das Produkt
und die Bedienungsanweisungen mijssen genau einge-
halten werden.

ANWEISUNGEN BEFOLGEN: Alle Anweisungen zum
Betrieb des Produkts sollten befolgt werden.
REINIGUNG: Das Produkt sollte nur mit einem Polier-
oder einem weichen trockenen Tuch gereinigt werden.
Benutzen Sie dazu niemals Mébelwachs, Benzine,
Insektenmittel oder andere flichtige Reinigungsmittel,
denn Sie kénnten zur Korrosion des Gehduses fihren.
ERWEITERUNGEN: Benutzen Sie keine Erweiterungen,
die nicht vom Hersteller empfohlen sind, da sie zu
Risiken fihren kénnten.

WASSER&FEUCHTIGKEIT: Benutzen Sie dieses
Produkt nicht in der Néhe von Wasser, z. B. in der
Ndhe einer Badewanne, einer Waschschissel, eines
Kichenspilbeckens, eines Waschbeckens, in einem
feuchten Keller, in der Néhe eines Schwimmbeckens
oder an dhnlichen Orten.

ZUBEHOR: Stellen Sie das Produkt nicht auf eine
wackelige oder labile Unterlage. Das Produkt kénnte
herunterfallen und dabei Kinder oder Erwachsene ver-
letzen, wie auch selber beschadigt werden. Stellen Sie
das Produkt nur auf vom Hersteller empfohlene oder
verkaufte Unterlagen. Jede Befestigung und Montage
des Produkts sollte nach den Anweisungen des
Herstellers ausgefihrt werden. Nutzen Sie dazu ein
vom Hersteller empfohlenes Montageset.

MOBILE UNTERLAGEN: Bewegen Sie eine
Kombination aus dem Produkt und einer mobilen
Unterlage mit Vorsicht. Schnelles Anhalten, zu viel
Schub oder unebene Béden kdnnen dazu fihren, dass
sich Produkt und mobile Unterlage Uberschlagen (SIEHE

Fig. A

Fic. A).

BELUFTUNG: Schlitze und Offnungen im Gehéuse sind
fir die Beliftung vorgesehen. Sie stellen den zuverlds-
sigen Betrieb des Produkts sicher und schitzen es vor
Uberhitzung. Diese Offnungen dirfen nicht ver-
schlossen, blockiert oder bedeckt werden. Stellen Sie
deswegen das Produkt niemals auf ein Bett, ein Sofa,
einen Teppich oder Stellen mit &hnlicher Oberfléche.
Wenn Sie dieses Produkt in einer festen Installation
wie z. B. in einem Regal oder einem Rack einbauen,
sorgen Sie fir ausreichende Beliftung oder sorgen Sie
dafir, dass die Bestimmungen des Herstellers genau

eingehalten werden.

STROMANSCHLUSS: Dieses Produkt darf nur mit dem
auf dem Gerét angegebenen Strom betrieben wer-
den. Wenn Sie sich nicht sicher sind, welche Stromart
Sie bei sich zu Hause haben, fragen Sie den Verkaufer
des Gerdts oder lhren Stromversorger.
AUFSTELLUNGSORT: Stellen Sie das Gerét an einem
festen Ort auf.

ZEITEN DES NICHTGEBRAUCHS: Ziehen Sie das
Stromkabel aus dem Gerét heraus, wenn Sie es fir
eine léngere Zeit nicht gebrauchen.

ERDUNG ODER POLUNG:

- Wenn dieses Produkt mit einem gepolten Wechsel-
stromstecker (ein Stecker mit einem Kontakt mehr als
andere Stecker) ausgestattet ist, passt dieser nur in
einer bestimmten Richtung in die Steckdose und ist ein
besonderes Sicherheitsmerkmal. Sollten Sie den
Stecker nicht komplett in die Steckdose stecken kdn-
nen, versuchen Sie ihn andersherum einzustecken.
Sollte der Stecker auch dann noch nicht in die
Steckdose passen, beauftragen Sie einen Elektriker,
um diese veraltete Steckdose auszutauschen.

- Wenn dieses Produkt mit einem geerdeten dreipoli-
gen Stecker ausgestattet ist, hat der Stecker einen
dritten (Erdungs-)Kontakt und passt nur in eine
Steckdose mit entsprechender Erdung. Auch das ist ein
Sicherheitsmerkmal. Sollte der Stecker nicht in die
Steckdose passen, beauftragen Sie einen Elekiriker,
um diese veraltete Steckdose auszutauschen.
SCHUTZ DES STROMKABELS: Stromkabel sollten so
verlegt werden, dass man nicht auf sie treten kann,
noch dass sie von darauf stehenden oder gegen sie
stoBenden Gegensténden gequetscht werden. Achten
Sie besonders auf Kanten, Sicherung, Stecker und
Buchsen.

AUSSENANTENNENERDUNG: Wenn Sie eine
AuBenantenne oder ein Radio-/Fernsehkabelsignal an
das Produkt anschlieBen, achten Sie darauf, dass die
Antenne oder das Kabel geerdet sind, um dafir zu
sorgen, dass Uberspannungen und elekirostatische
Aufladungen nicht auftreten kdnnen. Im Artikel 810
des National Electrical Code, ANSI/NFPA 70, finden
Sie Informationen Uber die richtige Erdung des
Antennenmasts und weitere Informationen zu diesem
Thema. (SiEHE AucH FiG. B).

GEWITTER: Trennen Sie das Produkt wdhrend eines
Gewitters oder wenn es unbeaufsichtigt ist oder wenn
es fir eine lange Zeit nicht benutzt wird, durch her-
ausziehen des Stromkabels aus der Netzdose. Trennen
Sie auch die Verbindung zu einer Antenne oder Radio-
/Fernsehkabeln. Dadurch vermeiden Sie
Beschddigungen des Produkts durch Blitze oder
Uberspannungen.

STROM- UND UBERLANDLEITUNGEN: Stellen Sie
eine AuBenantenne nicht in der Né&he von Uber-
landleitungen, elekirischen Licht- oder Stromkreisen
oder an Stellen, wo sie in eine solche Leitung fallen
kénnte, auf. Wenn Sie eine AuBenantenne aufstellen,
achten Sie besonders darauf, dass Sie auf keinen Fall
irgendwelche Stromleitungen berihrt. Das kann zu
gefdhrlichen Auswirkungen fihren.

UBERLASTUNG: Uberlasten Sie keine Steckdosen,
Verlangerungskabel oder Sicherungen. Das kann zu
Bréinden oder elektrischen Schléigen fuhren.
EINDRINGEN VON GEGENSTANDEN ODER
FLUSSIGKEIT: Fihren Sie niemals irgendwelche
Gegensténde durch Offnungen in das Produkt ein. Sie
kdnnten mit Strom fiuhrenden Stellen in Verbindung
kommen oder Kurzschlisse verursachen, die zu
Branden oder elektrischen Schldgen fihren kénnen.
GieBen Sie niemals irgendwelche Flissigkeiten auf
oder in das Produkt.
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SERVICE: Versuchen Sie nicht, das Produkt selber zu
reparieren. Durch das Offnen des Gehduses oder
Entfernen von Schrauben kdnnen Sie mit geféhrlichen
Spannungen oder anderen Risiken in Kontakt kommen.
Beauftragen Sie im Reparaturfall nur qualifiziertes
Servicepersonal.

WANN SERVICE NOTIG IST: Unter den folgenden
Bedingungen ziehen Sie auf jeden Fall das
Stromkabel aus der Steckdose und beauftragen Sie
fir eine Reparatur nur qualifiziertes Servicepersonal:
- Wenn das Stromkabel defekt ist.

- Wenn Flissigkeit auf oder in das Produkt gelaufen ist
oder Gegenstdnde in das Produkt gefallen sind.

- Wenn das Produkt Regen oder Wasser ausgesetzt
war.

- Wenn das Produkt trotz Befolgen der
Bedienungsanweisungen nicht normal arbeitet. Stellen
Sie dabei das Produkt nur nach den Anweisungen der
Bedienungsanleitung ein, andere Einstellungen kénnen
das Produkt beschddigen und den aufwdndigen
Einsatz von Technikern fir die Wiederherstellung
erfordern.

- Wenn das Produkt hingefallen oder auf andere Art
und Weise beschdadigt ist.

- Wenn das Produkt eine eindeutige Verdnderung im
Betrieb zeigt.

ERSATZTEILE: Wenn |hr Produkt Ersatzteile bendtigt,
achten Sie darauf, dass der Servicetechniker nur vom
Hersteller erlaubte Ersatzteile oder Ersatzteile, die die
gleichen Eigenschaften wie die originalen Teile
aufweisen, einsetzt. Falsche Ersatzteile kénnen zu
Brénden, elektrischen Schlégen oder anderen Risiken
fuhren.

SICHERHEITSTEST: Bevor der Service oder eine
Reparatur fir dieses Produkt beendet sind, beauftra-
gen Sie den Servicetechniker, einen Servicetest
durchzufilhren, um sicher zu stellen, dass das Produkt
einwandfrei funktioniert.

WAND- ODER DECKENMONTAGE: Das Produkt
sollte nicht an einer Wand oder der Decke montiert
werden.

HITZE: Stellen Sie das Produkt nicht in die N&he von
Wérmequellen wie Radiatoren, Wé&rmespeichern,
Ofen oder anderen Produkten (auch Verstérker), die
Hitze erzeugen.

VERWERTEN SIE WIEDER: Dieses Produkt sollte nicht
als Haushaltsmill entsorgt werden. Entsorgen Sie das
Produkt im Bedarfsfall bei einer zustdndigen
Entsorgungsstelle, die das Recycling der elektrischen
und elektronischen Bauteile Ubernimmt. Wenn Sie das
Produkt dem gemdB entsorgen, schiitzen Sie die
Umwelt und die menschliche Gesundheit. Bei nicht
sachgemdBer Entsorgung gefdhrden Sie die Umwelt
und die menschliche Gesundheit. Das Recycling ver-
schiedener Materialien hilft, die Natur und ihre
Ressourcen zu schonen. Fir ndhere Informationen
beziglich der Entsorgung dieses Produkts nehmen Sie
Kontakt auf mit lhrer lokalen Stadtverwaltung, dem
zustdndigen Entsorgungsunternehmen oder dem
Handler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben.
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Wir bedanken uns, dass Sie sich fir den Cortex HDC-3000 entschieden haben. Wir sind davon Gberzeugt, dass wir lhr Leben durch den Einsatz topak-
tueller Technologien, der Verbindung zweier Welten und der exzellenten Klangwiedergabe in den Cortex Produkten einfacher machen und die Messlatte
fir DJs und Pro Audio Produkte hdher legen werden. Mit der richtigen Pflege und Behandlung werden Sie Gber Jahre zuverldssig und ohne Probleme
mit diesem Produkt arbeiten kdnnen. Alle Cortex-Produkte verfiigen Uber eine limitierte 1-Jahres-Garantie*.

Uberpriifen Sie, ob der HDC-3000 mit diesem Zubehdr geliefert wurde:

Cinch-Audiokabel

Netzteil

Tischstander.

Montagezubehdr fir Tischsténder.

Bedienungsanleitung

—_ o SN =N

USB Anschluss Schutzkappe

* Es gelten die jeweiligen Gewdhrleistungsbestimmungen des Landes, wo das Gerdt erworben wurde.
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Die Wahl von exzellentem Audioequipment, so wie das
Gerat, flr das Sie sich entschieden haben, ist nur der
Start Ihres musikalischen Vergniigens. Wenn Sie einige
Dinge beachten, werden Sie noch mehr SpaB und
Freude mit Ihrem Equipment haben. Dieser Hersteller
und die Electronic Industries Association’s Consumer
Electronics Group mochten, dass Sie alles aus Ihren
Geraten herausholen, indem Sie es mit einem sicheren
Pegel betreiben. Ein Pegel, bei dem Sie den Sound laut
und klar horen, ohne lastige Stdérgerausche und
Verzerrungen und - am wichtigsten - ohne Ihr Gehor zu
schadigen.

Sound kann tduschen. Horen Sie Uber eine gewisse Zeit
mit einem “ordentlichen Level”, fihrt das zu grdBeren
Lautstarken, sodass etwas, was Sie als “normal”
empfinden, schon zu laut sein und Ihr Gehér schadigen
kann. Beugen Sie dem vor, indem Sie Ihr Equipment auf
einen sicheren Lautstarkepegel einstellen, BEVOR Sie
mit dem Horen beginnen.

So erreichen Sie einen sicheren Pegel:

e Beginnen Sie beim Einstellen der Lautstarke bei
einem geringen Pegel.

e Erhodhen Sie den Pegel nur langsam bis Sie den
Sound angenehm und klar und ohne Verzerrungen
horen.

Wenn Sie einen angenehmen Pegel gefunden
haben:
e Belassen Sie die Regler in der gefunden Position

Nehmen Sie sich eine Minute Zeit daflib um
Gehdrschdden in der Zukunft zu verhindern, denn wir
wollen, dass Sie Ihr ganzes Leben hoéren.

Wir mochten, dass Sie ein ganzes Leben horen

Wenn Sie Ihr Equipment mit Bedacht verwenden, wer-
den Sie sich ein Leben lang daran erfreuen. Da
Gehorschdaden aus zu lauten Gerauschen entstehen, die
leider oft erst erkannt werden, wenn es zu spat ist, emp-
fiehlt dieser Hersteller und die Electronic Industries
Association “s Consumer Electronics Group, sich keines-
falls langer lauten Gerauschen auszusetzen. Wir haben
zu Ihrem Schutz eine Liste mit Lautstarkepegeln zusam-
mengestellt:

dB Gerausch
30 leise Bibliothek, Flistern

40 Wohnraum, Kihlschrank, Schlafzimmer

50 Leichter Verkehr, normales Gesprach, ruhiges Biro

60 Klimaanlage in 7 m Entfernung, Nahmaschine

70 Staubsauger, Haarfon, lautes Restaurant

80 durchschnittlicher Stadtverkehr, Millhacksler,
Wecker in 60 cm Entfernung

DIE FOLGENDEN GERAUSCHE KONNEN BEI LANGEREM
KONTAKT GEFAHRLICH SEIN

dB Gerausch

90 U-Bahn, Motorrad, LKW Verkehr, Rasenmaher
100 Millauto, Kettensdge, Presslufthammer

120 Rockkonzert vor den Lautsprechern, Donnerschlag
140 Gewehrschuss, Disenflugzeug

180 Raketenstart

Mit freundlicher Genehmigung der Deafness Research Foundation




Der Cortex HDC-3000 wurde entwickelt und designed, um die digitale
Musikwiedergabe und -bearbeitung nach den Wiinschen professioneller
Benutzer zu ermdglichen. Mit dem HDC-3000 werden DJs von den
Einschrankungen PC-basierter Lésungen befreit, denn der HDC-3000
arbeitet ohne einen Computer und bietet eine viel bessere Klangqualitét
und mehr Flexibilitat als ein herkédmmlicher PC.

Jog Wheels

Die Jog Wheels des HDC-3000 dienen zur hochprdzisen Steuerung
verschiedener Aufgaben wie Suche , Pitch Bend oder Scratchen, wie bei
einem Plattenspieler . Die Jog Wheels sind ein leistungsstarkes
Navigationswerkzeug, um durch Menis zu bldttern, Parameter zu
verdndern oder Musik auf einem Speicher auszuwdahlen.

Pitch Steuerung

Ultraprdzise 60 mm Fader fir genauveste Geschwindigkeitsregelung

* 0,05 % Pitch Genavigkeit

Um dem Nutzer noch mehr Prdzision bei der Einstellung des Pitchs zu
bieten, kann der HDC-3000 in 0,05 % Schritten eingestellt werden. Dies
ist eine groBe Hilfe beim Beatmatching zweier Sticke und ist eine viel
feinere Pitch Aufldsung, als herkdmmliche professionelle CD Player sie
bieten. Die 0,05 % Schritte sind in den Pitch Bereichen von 4 und 8 % ver-
fugbar.

¢ Vielfdltige Pitch Bereiche

Dank der Pitch Bereiche von 4, 8, 12 und 24 % kann der minimale und
maximale Wert den Erfordernissen der jeweiligen Musik angepasst wer-
en.

* Pitch EIN/AUS

Durch gleichzeitiges Dricken der PITCH + und PITCH - Tasten schalten Sie
die Pitch Steuerung durch den PITCH CONTROL Fader aus. Diese Funktion
dient auch als Pitch Reset, wenn der Pitch ausgeschaltet wird.

Hintergrundbeleuchtete

Das hintergrundbeleuchtete grafische LCD (192 x 128) zeigt Informationen
wie Songtitel, Zeit, Pitch, Setup Einstellungen, Wellenformen, Hot Starts, Loops
und Suchparameter und bietet damit gegeniber einem herkdmmlichen CD
Player eine deutlich gréBere Visualisierung von Parametern.

DSP Effekt Prozessor

Der HDC-3000 bietet eine Fille von Effekten fir jeden DJ Style. Auf zwei
Gruppen aufgeteilt, deckt er
Einsatzmdglichkeiten ab. Die erste Gruppe enthdlt kreative Remixeffekte
wie Filter, Echo, Flanger, Pan oder Sampler. In der zweiten Gruppe finden
sich Reverse, Scratch, Master Tempo und Key Adjust. Jeder Effekt aus
Gruppe 1 kann mit mit einem Effekt aus Gruppe 2 kombiniert werden,
sodass sich fir den kreativen DJ eine Vielzahl von Remixmdglichkeiten
ergeben.

Cue Points/Hot Cue Spe

Sie kénnen mit dem HDC-3000 bis zu 4 verschiedene Hot Cue Punkte mit
Hilfe der Cue Tasten 1-4 oder der traditionellen Cue Taste setzen.

Durch einfaches Driicken einer der Cue Tasten springt ein gerade laufend-
er Titel zum gesetzten Cue Punkt. So kénnen DJs den Cue Schritt fur Schritt
(Stutter) verdndern oder die Musik kreativ neu anordnen.

o

einen weiten Bereich kreativer

Ausstattung

Der HDC-3000 unterstitzt Seamless Loops, dank derer DJs jederzeit eine
Vielzahl an kreativen Méglichkeiten zur Verfigung stehen. Loop In und Out
Punkte kénnen “On the fly” editiert werden, ohne Beschrénkungen in Zeit,
Daver oder Position. Bis zu vier Loops kénnen pro Titel gespeichert und
jederzeit wieder aufgerufen werden.

Vom Benutzer aktualisi

Auch der Service, den ein Hersteller bietet, zeichnet gute Produkte aus.
Deswegen verfigen alle Cortex Produkte iber eine austauschbare
Firmware, die sicherstellt, dass Funktionen und Unterstitzung von weiteren
Speichermedien nachgeristet werden kdnnen. Schauen Sie auf der
Cortex Website (http://www.cortex-pro.com) nach Software Updates.

Cross-Platform USB Co

Der HDC-3000 bietet eine unvergleichliche Anschlussvielfalt mit allen
treiberlosen USB-Gerdten. Die Gerdte von Cortex sind die ersten, die die
Bearbeitung von auf USB-Speichermedien wie Festplatten, Flash
Speichern, optischen Speichern oder Digital Music Playern gespeicherter
Musik erméglichen - unabhdngig von der Plattform. Dank dieser
Innovation kénnen DJs ihre Performance mit einem Minimum an Ausristung
und Musik gestalten. Es kénnen sogar mehrere USB-Gerdte mittels eines
USB-Hubs angeschlossen werden.

Audio CD Unterstitzune

Der Cortex HDC-3000 unterstitzt neben vielen USB-Speichermedien und
Music Playern auch die Wiedergabe von Audio CDs mit einem kompati-
blen externen USB-CD-ROM-, CD-RW-, DVD-ROM- oder DVD-
RWLaufwerk. Die ist sehr nutzlich fir DJs, die Schritt fur Schritt umsteigen
oder CDs von Kunden spielen wollen. Beide Seiten des HDC-1000 kénnen
auf ein Laufwerk zugreifen, es kann aber nur ein Song zur gleichen Zeit
abgespielt werden. Um zwei CDs gleichzeitig abzuspielen, schlieBen Sie
einfach zwei optische USB Laufwerke an.

Datenbankgestitzte M

Alle Cortex Digital Music Player setzen fur die Verwaltung der Musik auf
ein Datenbank gestitztes System. Dadurch kann eine Musiksammlung nach
verschiedenen Kriterien durchsucht werden, wie z.B. die Suche nach
Kinstler, Titel, Genre, Album oder auch nach Stichworten.

In Sekunden ist so der gewiinschte Song gefunden. Die Datenbank wird auf
dem selben Speichermedium wie die Musik abgelegt, sodass dieses auch
an anderen Cortex Produkten - ob zuhause oder im Club - sofort funktion-
iert. Dabei werden auch die mit dem HDC-3000 gesetzten Cue Punkte
zusammen mit den Datenbankinformationen auf das aktive
Speichermedium geschrieben. Wenn ein Cue Punkt einmal gespeichert
wurde, kann er, sobald der Titel geladen wurde, sofort wieder verwendet
werden.

iPod Playlist Unterstitz

Der HDC-3000 unterstiitzt iPod Playlisten, die mit Apple iTunes® erstellt
werden kdnnen. Sobald iPod Playlists zum Laden verfigbar sind, erscheint
ein neuer Menupunkt im Hauptsuchoptionenmeni.




Betriebshinweise

Behandlung von Spe

Wenn Sie beschreibbare Speichermedien wie Festplatten, Music Player
mit Festplatte (iPod, Zen) einsetzen, ist eine sorgsame Pflege nétig. Cortex
Gerdte verwenden Streaming Technologie, die die gleichzeitige
Wiedergabe und Bearbeitung von mehr als einer Datei erlaubt. Deswegen
sollten diese Speichermedien regelmdBig defragmentiert werden, um das
problemlose Streaming von Dateien zu gewdhrleisten.

Fragmentierung bedeutet, dass die Dateien auf dem Speichermedium in
Sticke unterteilt werden und iUber die gesamte Platte verteilt sind.
Fragmentierung tritt immer auf, wenn ein Speichermedium regelmdBig
genutzt wird und Dateien erstellt, geléscht oder veréndert werden.
Manchmal ist es nétig, dass ein Betriebssystem Teile einer Datei nicht hin-
tereinander in einer Reihenfolge speichert, um Speicherplatz optimal zu
nutzen. Sie als Benutzer merken davon jedoch nichts, da die Dateien bei
Bedarf wieder zusammengefihrt werden, dies kann jedoch Geschwindig-
keit beim Datenzugriff kosten, da das Speichermedium die einzelnen Teile
der Datei erst wieder suchen und zusammenfigen muss.

Die Pflege der Speichermedien muss mit einem Computer erfolgen und
sollte immer dann geschehen, wenn Sie substanzielle Verdnderungen
(hinzufigen/16schen von Musik) lhrer Musiksammlung vollzogen haben.
Beachten Sie, dass fehlerhafte Pflege zu verzdgerter und gestdrter
Wiedergabe fihren kann.

* Mit Windows XP Computer

SchlieBen Sie zuerst das Speichermedium an, das Sie defragmentieren
mdchten. Falls Sie einen Festplatten basierten Music Player wie den Apple
iPod oder den Creative Zen anschlieBen, stellen Sie sicher, jede
Anwendung zu schlieBen, die fir diese Verbindung gedffnet ist.

Sie gelangen iber Start --> Zubehdr --> Systemprogramme --> Defrag-
mentierung an das Programm zum Defragmentieren.

Wadhlen Sie in Defragmentieren das Laufwerk zum defragmentieren und
klicken auf die Defragmentieren Taste unten im Fenster.
Fur weitere Informationen schauen Sie in die Windows Hilfe.

* Mit Apple Macintosh Computer

Da das von Apple verwendete HFS Dateisystem so gut wie nie defragmen-
tiert werden muss, ist in Mac OSX kein Defragmentierprogramm enthalten.
Nichtsdestotrotz garantiert das nicht, dass eine Defragmentierung fir
externe Seichermedien und transportable Music Player Uberflussig ist.
Fur weitere Informationen schauen Sie unter

http://docs.info.apple.com/article.html2artnum=25668

Machen Sie immer B

Wir empfehlen lhnen, von allen Speichermedien, die Sie mit Cortex
benutzen wollen, Backups anzulegen, denn viele PC-Komponenten verfi-
gen leider nicht Uber dieselbe Zuverldssigkeit wie Cortex Produkte. Alle
Festplatten (und Festplatten basierte Music Player) sind fehlergefdhrdet,
da sie bewegliche Teile enthalten. Warten Sie nicht noch einen Auftritt,
einen Monat oder ein ganzes Jahr ab, sondern sichern Sie lhre Daten
rechtzeitig, damit Sie sie im schlimmsten Falle einfach wiederherstellen
kdnnen.

Weder Cortex noch ein Hdndler wird die Verantwortung fir verlorene
Daten Gbernehmen, wenn keine Backups erstellt wurden.

Zusadtzliche Informationen

Gerdtereinigung

Benutzen Sie zur Reinigung des HDC-3000 nur ein trockenes weiches Tuch
und/oder Druckluft. Sollte das Gerdt hérinéickig verschmutzt sein,
empfehlen wir die Reinigung mit einer Lésung aus 30 % Isopropyl Alkohol
und 70 % destilliertem Wasser. Setzen Sie keine agressiven chemischen
Mittel wie Benzin, Verdunner, Bleiche oder S&uren ein, da der HDC-3000
dadurch beschadigt werden kann.

Betriebsbedingunge

Fir einen optimalen Einsatz des HDC-3000 sollte die Umgebungstempe-
ratur zwischen +5° C und +35° C liegen. Nichtbeachten dieses Bereichs
kann dazu fihren, dass sich das LCD Display nur schwer ablesen |&sst, sich
das Gerat Uberhitzt oder das System instabil wird. Setzen Sie das Gerat
keiner direkten Sonneneinstrahlung aus.

Falls Sie das Gerat fest installieren wollen, achten Sie darauf, dass es auf
einer stabilen Unterlage steht und von mdglichen Vibrationen soweit wie
mdglich entfernt ist. Der HDC-3000 ist zwar gegeniber Vibrationen
unempfindlich, aber Speichermedien (vor allem Festplatten basierte) sind
es haufig nicht. Achten Sie besonders darauf, den HDC-3000 nicht auf
Wadrmequellen wie Verstdrker oder Scheinwerfer zu platzieren.

Benutzen Sie nur das originale (mitgelieferte) Netzeil und niemals ein
anderes, da dies zu Beschddigungen des Gerdats und zum Verlust der
Garantie fihren kann. Das mitgelieferte Netzteil des HDC-3000 ist
speziell dafur entwickelt.

RechtmdBiger Einsatz d

Weder Cortex noch Cortex Handler Gbernehmen Verantwortung fir den
Einsatz des HDC-3000. Der Nutzer muss sicherstellen, dass er Uber die
entsprechenden Lizenzen und Einwilligungen  verfigt (ob
Copyright /6ffentliche Auffihrung, Rechte des Kinstlers, moralische
Grinde oder andere), um den HDC-3000 einsetzen zu dirfen. Diese
Lizenzen erhdlt man in aller Regel von Verwertungsgesellschaften, bzw. die
Einwilligungen von jedem anderen relevanten Rechteinhaber.

Die Gerdate von Cortex sind, auch wenn sie die Arbeitabldufe eines DJs
vereinfachen, nicht dafir gedacht, Datenpiraterie zu unterstizten. Wir
weisen unsere Benutzer ausdricklich darauf hin, die Musik, die sie planen
einzusetzen, auf legalem Weg zu erwerben. Nur so kdnnen Sie die Kinstler
unterstitzen, die es lhnen mit ihrer Musik ermdglichen, dass Sie selber als
professioneller Entertainer arbeiten kdnnen.



Wichtiger Hinweis

Bevor Sie beginnen, mit dem HDC-3000 zu arbeiten, stellen Sie sicher, dass dieser Uber die aktuellste
Firmware Version verfiigt, die Sie von der Cotex Webseite unter http://www.cortex-pro.com kostenlos
herunterladen kénnen. Neue Versionen der HDC-3000 Firmware werden neue Funktionen, Bug fixes und
eine erweiterte Kompatibilitdt enthalten, um eine optimale Performance lhres HDC-3000 zu garantieren.
Es gibt auch spanische und franzdsische Sprachversionen, die die Bedienung erleichtern.

Laden Sie zusatzlich die KOSTENLOSE Cortex Database Creation Software herunter, die die Erstellung
von durchsuchbaren Datenbanken |hrer kompletten Musiksammlung in Minutenschnelle erledigt. Dank
dieser Software sparen Sie viel Zeit, wenn Sie sehr grof3e Speichermedien am HDC-3000 verwenden.

So finden Sie heraus, mit welcher Firmware Vers

|
.

1. Schalten Sie den HDC-3000 ein, ohne dass IRGENDEIN GERAT DARAN
ANGESCHLOSSEN ist.

2. Wenn im Display ‘Insert Devices’ angezeigt wird, dricken Sie die INFO Taste.

3. Auf dem Display wird nun die Versionsnummer der im HDC-3000 installierten
Firmware angezeigt.

So aktualisieren Sie den HDC-3000 auf die akt

1. Laden Sie sich das Firmware Update unter http://www.cortex-pro.com mit einem PC herunter
und speichern es auf der obersten Ebene lhres USB-Speichermediums. Wir empfehlen, den
Internet Explorer zu benutzen.

2. Verbinden Sie das USB-Speichermedium mit dem HDC-3000.

3. Schalten Sie den HDC-3000 ein und wdhlen das zuvor angeschlossene USB-Speichermedium.
4. Der HDC-3000 zeigt das Datum und die Version des neuen Updates an und fragt Sie, ob Sie
nun updaten wollen. Wdhlen Sie ‘YES’ und dricken Sie die Enter Taste.

5. Das Update vollzieht sich in 6 Stufen und nach Beendigung des Updates schaltet sich der HDC-
3000 automatisch aus. Beim ndchsten Start arbeitet der HDC-3000 nun mit der neuen Firmware
Version.

Achtung: Wird die Stromzufuhr wdhrend des Update Vorgangs unterbrochen oder ein USB-
Gerdt wdhrenddessen entfernt, kann das Betriebssystem des HDC-3000 dadurch beschddigt
werden.

Mehr Informationen und Abbildungen zum Firmware Update finden Sie in der
Bedienungsanleitung auf Seite 90.

CORTEX

intelligent. s
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1. AUDIO Ausgiinge L/R Cinch Buchsen, Seite 1
Unsymmetrische Cinch-Stereoaudioausgdnge. An diesen Ausgéingen
liegt das Signal der Seite 1 des HDC-3000 an.

2. AUDIO Ausgidinge L/R Cinch Buchsen, Seite 2
Unsymmetrische Cinch-Stereoaudioausgdnge. An diesen Ausgéingen
liegt das Signal der Seite 2 des HDC-3000 an.

3. USB Anschluss (Typ A)

Hier wird das USB Speichermedium angeschlossen, auf dem sich lhre
Musiksammlung  befindet. Mégliche (und nicht nur diese)
Speichermedien sind: externe Festplatten, Flashspeicher, transportable
digitale Music Player, CD/DVD-ROM Laufwerke, Speicherkarten-
lesegerdte und aktive USB Hubs.

4. Netzeingangsbuchse mit Sicherung

Hier wird das Netzteil zur Stromversorgung des Geréits angeschlossen.
Direkt neben dem Anschluss befindet sich eine Sicherung, die das Kabel
vor unbeabsichtigtem Herausrutschen bewahrt.
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. USB Anschluss (Typ A)
Hier wird das USB Speichermedium angeschlossen, auf dem sich |hre
Musiksammlung  befindet. Mégliche (und  nicht nur diese)
Speichermedien sind: externe Festplatten, Flashspeicher, transportable
digitale Music Player, CD/DVD-ROM Laufwerke, Speicherkarten-
lesegerate und aktive USB Hubs.

. JOG MODUS Taste/Anzeige
Mit jedem Druck dieser Taste bestimmen Sie, ob das JOG WHEEL den
PITCH BEND oder FF/REW steuert. Die leuchtende LED-Anzeige sig-
nalisiert, dass das JOG WHEEL fir den schnellen Vor- und Ricklauf
(FF/REW) zusténdig ist.

. INFO Taste
Ist diese Taste gedrickt, zeigt das LCD DISPLAY alle Informationen des
gerade spielenden Songs. Ist das Gerat im SUCHMODUS und die INFO
Taste wird gedriickt, werden alle Informationen des gerade hervorge-
hobenen Songs angezeigt. Mit den UP/DOWN Pfeilen und dem JOG
WHEEL kdnnen Sie auf Wunsch durch die Informationsseiten navigieren.

. WIEDERGABEMODUS Taste
Ist diese Taste gedrickt, kehrt das LCD DISPLAY auf die
Wiedergabeseite zuriick. Das bedeutet, dass Songname, verbleibende
Zeit (oder abgelaufene), Pitch in Prozent und die grafische Zeitanzeige
auf dem Display zu sehen sind. Diese Taste kann zu jeder Zeit genutzt
werden, es sei denn, das Gerat erstellt gerade eine Datenbank.

. SUCHMODUS Taste
Nach Dricken dieser Taste zeigt das LCD DISPLAY die entsprechende
Suchseite an. Songtitel, Kinstlernamen, Albumnamen, Genre, Playlisten,
Dateinamen oder Suchkriterien werden angezeigt. Diese Taste kann zu
jeder Zeit genutzt werden, es sei denn, das Gerdt erstellt gerade eine
Datenbank.

11 8

6. LCD DISPLAY

Das blaue hintergrundbeleuchtete Display hat eine Auflésung von 192
x 128 und zeigt Informationen Uber Titel, die Wellenform, Ordner,
Parametereinstellungen und die Suche an.

. PITCH Ein/Aus Anzeige und PITCH BEND Tasten

Durch gleichzeitiges dricken von PITCH BEND (+) und PITCH BEND (-)
bestimmen Sie, ob der HDC-3000 auf Verénderungen des Pitch mit den
PITCH BEND Tasten, dem PITCH CONTROL Regler und dem JOG
WHEEL reagiert. Der PITCH ist aktiviert, wenn die LED Anzeige leuchtet.
Fir sofortige Anderungen des PITCH driicken Sie die PITCH BEND (+)
oder PITCH BEND (-) Taste. Um den PITCH-Bereich zu verdndern, hal-
ten Sie SHIFT gedrickt und dricken zusétzlich die PITCH BEND (+) oder
PITCH BEND (-) Taste. Der Pitch-Bereich wird in der rechten unteren
Ecke des LCD Displays angezeigt.

. PITCH CONTROL Regler

In der unteren Stellung (+) erhdht dieser Regler das Tempo der
Wiedergabe. In der oberen Stellung (-) wird das Tempo der
Wiedergabe verringert.

. PLAY/PAUSE Taste/Anzeige

Wenn die Taste dauverhaft leuchtet, zeigt dies an, dass sich der HDC-
3000 im Wiedergabemodus (PLAY) befindet. Blinkt die Taste, ist der
HDC-3000 im Pause Modus.

10. CUE Taste/Anzeige

Wenn die Taste leuchtet, zeigt dies an, dass ein CUE Punkt gespeichert
ist. Fir weitere Informationen Uber das Setzen, Speichern und Aufrufen
von CUE Punkten schauen Sie auf Seite 84.
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11. NAVIGATOR Tasten
Mit diesen Tasten kénnen Sie durch die Funktionen und Menus des HDC-
3000 navigieren. Abhéngig vom jeweiligen Gerdtestatus kdnnen die
Tasten unterschiedliche Aufgaben haben.

12. SHIFT Taste
Mit der gedriickt gehaltenen SHIFT Taste erhalten einige andere Tasten
eine zweite alternative Funktion.

13. JOG WHEEL
Mit dem JOG WHEEL werden verschiedene Bereiche des HDC-3000
gesteuert. Es kann fir die Navigation durch Menis, die Suche nach Musik
und Steuerung des Pitchs verwendet werden. Das Verhalten des JOG
WHEELs héngt von der Betriebsart, dem Status der PITCH EIN/AUS
Anzeige und dem JOG MODUS ab.

14. POWER Taste
Dricken Sie die POWER Taste, um das Gerdat einzuschalten. Zum
Ausschalten missen Sie die POWER Taste fir 5 Sekunden gedrickt hal-
ten. Wenn Sie bei gedriickter SHIFT Taste die POWER Taste dricken,
wird ein zusatzliches Meni im LCD-Display angezeigt, das Zugriff auf
den Wechsel und das Entfernen von USB-Gerdten und einige Setup
Einstellungen des HDC-3000 bietet.

15. SINGLE Taste
Wenn Sie die Taste kurz driicken, wird der Wiedergabemodus (SINGLE
oder CONTINUE) im LCD DISPLAY der jeweiligen Seite angezeigt. Um
den Modus zu @ndern, halten Sie die SHIFT Taste gedrickt und driicken
zusatzlich kurz die SINGLE Taste. Der neue Modus (SINGLE oder CON-
TINUE) wird nun im LCD DISPLAY der jeweiligen Seite angezeigt.

16. ZEITANZEIGEMODUS Taste
Mit dieser Taste bestimmen Sie, ob das Gerd&t die verbleibende oder
abgelaufene Zeit als Text und grafisch anzeigt. Durch kurzes Dricken
der Taste éndert sich der Zeitmodus beider Player. Wenn Sie die SHIFT
Taste gedrickt halten und kurz TIME dricken, wird nur der
ZEITANZEIGEMODUS der jeweiligen Einheit gedndert.
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17. DSP Taste
Mit einem Druck dieser Taste gelangen Sie in das DSP Mend, in dem Sie
DSP Effekte wie Filter, Flanger, Echo und andere aktivieren und edi-
tieren kénnen. Jede Anderung kann gespeichert und spéter wieder
geladen werden.

18. Loop Taste
Mit dieser Taste gelangen Sie in das Loop Menu. Bis zu 4 Loops kdnnen
pro Titel gespeichert und editiert werden. Sie kdnnen auch nachtréglich
die Anfangs- und Endpunkte eines Loops “On the fly”, also wéhrend des
laufenden Betriebs, verandern.

19. Hot Cue Taste
Diese Taste ruft das Hot Cue Meni auf. Hot Cues sind Cue Punkte, die
Sie “On the fly” setzen kdnnen und die lhnen viele kreative Mixoptionen
erdffnen. Einige DJs ziehen Hot Cues den eigentlichen Cue Punkten vor,
da man Hot Cues direkt in den Mix setzen kann, ohne die Play-Taste
nutzen zu mussen. Bis zu 4 Hot Cues stehen pro Titel zur Verfigung und
konnen direkt abgespeichert werden.

20. Sample Taste
Uber diese Taste kommen Sie in das Sample Meni. Samples sind kleine
Audioschnipsel, die Sie zusatzlich Uber die laufende Musik jeder Seite
des HDC-3000 spielen kdnnen. Sie kdnnen z.B. einen Rhythmusschnipsel
abspielen, der unabhéngig von der gerade laufenden Musik ist oder
ein Gesangssample der laufenden Musik hinzufigen. Bis zu 4 Samples
kénnen als “One Shot” oder Loop (auf Wunsch auch ) gespeichert
werden.

21. Multifunktions Tasten (1-4)
Abhdngig vom Meni, in dem Sie sich befinden, Gbernehmen diese
Tasten verschiedene Aufgaben: Aktivieren eines Loops oder
Parameterauswahl. Das hdangt von den Menis ab. Lesen Sie den
entsprechenden Abschnitt der Bedienungsanleitung, um die Funktion der
Tasten in den jeweiligen Menus zu erlernen.



Der HDC-3000 im Einsatz

Vorbereitungen

CURTTESX
SCHRITT EINS o HDC=Do0
SchlieBen Sie das Netzteil an die Netzeingangsbuchse auf der 4 %J
Gerdateriickseite an. SchlieBen Sie die Kabelsicherung (direkt unterhalb
der Netzeingangsbuchse) Uber dem Kabel, sodass es nicht herausrutschen
kann.
(-]

Abb. 1.1 - Strom anschlieBen

SCHRITT ZWEI

Verbinden Sie die Cinch-Buchsen auf beiden Seiten mit einem geeigneten
Audiomixer. Beachten Sie, dass die Ausgdnge 1 das Signal der linken Seite
ausgeben, wdhrend die Ausgénge 2 das der rechten Seite ausgeben.

SCHRITT DREI

SchlieBen Sie ein USB Gerdt an die USB Buchse in der Mitte der Rickseite
an. Sie kénnen jedes USB Gerdt verwenden, dass ohne zusdtzliche Treiber
funktioniert und ein FAT32, NTFS oder HFS+ Dateisystem unterstitzt. Sie
kénnen auch einen aktiven USB Hub zur Erweiterung der verfigbaren
Anschlisse verwenden. Zusatzlich kénnen Sie bei Bedarf ein USB Gerdt an

den USB Anschluss auf der Vorderseite anschlieBen.

Abb. 1.3 - USB verbinden

SCHRITT VIER

Betdtigen Sie die Power Taste in der Mitte der Vorderseite. Der HDC-3000

bendtigt ca. 5 Sekunden zum Booten und Erkennen der angeschlossenen

USB Gerdate. @
[

Abb. 1.4 - Einschalten

10



rateauswahl & Datenbank erstellen

SCHRITT EINS - GERATEAUSWAHL

Wenn Sie die nebenstehende Anzeige sehen, wéhlen Sie das gewinschte
Speichermedium fir jede Seite aus, auf das Sie zugreifen wollen. Nutzen
Sie die Navigator Tasten, um durch die Gerdteliste zu navigieren und
dricken die Enter Taste zum Auswdhlen.

Falls nétig, kénnen Sie andere USB Speichermedien anschlieBen, ohne den
HDC-3000 auszuschalten.

Beachten Sie, dass der HDC-3000, wenn Sie fir eine Seite ein Speicher-
medium ausgewdhlt haben, erst alle nétigen Schritte zur Erstellung einer
Datenbank durchfihrt. Erst danach kénnen Sie das Speichermedium fir die
andere Seite auswéhlen. Wahrend dieser Zeit zeigt das Display “Wait for
other side.” an.

SCHRITT ZWEI - INDIZIEREN

Nachdem Sie ein Gerat ausgewdhlt haben sucht der HDC-3000 nach
einer Datenbank mit der auf dem Gerét enthaltenen Musik. Wenn Sie
dieses USB Gerdat zum ersten Mal verwenden, fragt der HDC-3000 im
Display, ob die Indizierung nun gestartet werden soll, damit Sie Songs in
Sekundenschnelle suchen und finden kénnen. Haben Sie das USB
Speichermedium schon einmal am HDC-3000 genutzt, gehen Sie direkt zu
SCHRITT DREI - UBERPRUFUNG.

Wollen Sie, dass der HDC-3000 die Datenbank erstellt, wahlen Sie ‘YES’
in der Anzeige.

Woéhrend der Indizierung erzeugt der HDC-3000 eine Datenbank, die auf
den ID3 Tags beruht, die in den Songs gespeichert sind. Die
Geschwindigkeit dieses Vorgangs hdngt von der Anzahl an gespeicherten
Songs auf lhrem Speichermedium ab. Sollte |hr Speichermedium gréBer
als 20 GB oder ein NTFS-Laufwerk sein, empfehlen wir lhnen die
Verwendung der Cortex Database Creation Software auf einem
Computer, da dies (vor allem bei einem schnellen Computer) deutlich
schneller geht. Sie kdnnen die Cortex Database Creation Software
kostenlos unter http://www.cortex-pro.com herunterladen.

Sie kdnnen die Indizierung nach deren Beginn durch Driicken der Info
Taste wieder unterbrechen.

SCHRITT DREI - UBERPRUFUNG

Wenn lhr Speichermedium schon indiziert ist, zeigt das Display an, dass
Sie nun eine Uberprifung der Datenbank vornehmen kénnen. Jedesmal,
wenn Sie lhrem Speichermedium neue Songs hinzugefigt haben, sollten Sie
die Uberprifung mit dem HDC-3000 oder der Cortex Database Creation
Software und einem Computer durchfihren.

Wir raten lhnen, die Cortex Database Creation Software auf jeden Fall
zu benutzen, da sie viel schneller als HDC-3000 indizieren kann.

Der HDC-3000 im Einsatz

Select device 1/3:
>USB Mass Storage Dev.
Maxtor RTIH24

Apple iPod

a Abb. 2.1 - Wdhlen Sie ein USB Gerat fir jede

QD Seite aus.

Device has no
DataBase. Perform
indexing now?

<YES> NO

Abb. 2.2 - Erstellen Sie die Datenbank durch bestdatigen
von ‘YES’

Creating DataBase...
--< Search... >---
/Old School Hip Hop/
songs: 248

Abb. 2.3 - Display Seite fir die Datenbankerstellung

DataBase found.
Would you like to
verify it now?

YES <NO>

Abb. 2.4 - Jedesmal, wenn neue Musik hinzugefiigt oder aktual

isiert wird, muss die Datenbank aktualisiert und Gber
pruft werden, um die neuen Songs in den Index zu
Ubernehmen.
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Datenbank erstellen (Fortsetzung)

Der HDC-3000 im Einsatz

SCHRITT ZWEI - UBERPRUFUNG (FORTSETZUNG)

Wenn Sie ‘YES’ fir die Uberprifung in der Anzeige gewdhlt haben, kén- p ress E n t er to

nen Sie entscheiden, ob Sie entweder die komplette Datenbank oder nur se I e Ct d | r to ver | fy
einen einzelnen Ordner Uberprifen lassen wollen. Haben Sie lhre Musik- .

sammlung in verschiedenen Ordnern organisiert, kdnnen Sie so ganz ein- S h | ft + E n t er tO

chh immer nur die Ordner auswdhlen, von denen Sie wissen, dass Sie sie ver | fy a I I su b d | r
verdndert haben.

Wenn Sie die Enter-Taste driicken, wird der Datei Browser angezeigt, mit Abb. 2.5 - Uberprifung einzelner Ordner oder aller Ordner
dem Sie den Ordner auswdhlen kénnen, der aktualisiert werden soll.

Driicken Sie die Shift+Enter-Taste gleichzeitig, werden alle Ordner uber-

prift, was bei einer groBen Musiksammlung eine Weile dauern kann.

Sie kdnnen die Uberprifung nach deren Beginn durch Dricken der Info

Taste wieder unterbrechen. -< Ve r | fy | n g > .
>File Browser >
Wenn Sie den Datei Browser gewdhlt haben, missen Sie den Ordner find- E X | t f rom V er | fy

en, den Sie Uberprifen wollen. Benutzen Sie einen iPod, ist das jedoch nicht
méglich, da iTunes alle Musik auf dem iPod mit zufélligen Buchstaben und
Nummern benennt, die eine Unterscheidung der Dateinamen unméglich
macht. Nachdem Sie mit der Uberprifung der Ordner fertig sind, wéhlen
Sie die oberste Option mit der Bezeichnung ‘<....... >’ aus.

-<Verifying>-

..... >
.db >
>Maps of Norway >
Haben Sie die Uberprifung abgeschlossen, wéhlen Sie in der Anzeige nun _ : H _
die Option ‘Exit from Verify.’ ] < Ve ri fy In g >
File Browser >

>Exit from Verify

Abb. 2.6 - Ordnerauswahl zur Uberprifung

Gratulation!  Nun kdnnen Sie schnell und effizient |hre Musiksammlung

durchsuchen. Dank dieser Methode werden Sie jeden Song lhrer Sammlung W e I come t o C O R T E X y
schneller als je zuvor finden. t h e wor I d Of
Intelligent Sound
Press any key...

Abb. 2.7 - Die Willkommen-Anzeige signalisiert, dass der
HDC-3000 fertig fir den Einsatz ist.

12



Der HDC-3000 im Einsatz

Datei Browser und Suchoptionen

Sektion 3: Datei Browser und Suchoptionen

ARBEITEN MIT DEM DATEI BROWSER i

Der Datei Browser wurde hauptsdchlich entwickelt, um die Ordnerstruktur > F | I e B rowser i

auf einem angeschlossenen Speichermedium anzuzeigen und weniger, um S earc h b y St rmn g
Dateien nach bestimmten Kriterien zu suchen. Das kann hilfreich sein, wenn .

Sie lhre Musiksammlung geordnet haben und auch beim Suchen eines S earc h b y A rt IS t S
Songs, der nicht Uber die bendtigten ID3 Tag Informationen verfigt. Ein S earc h b y G enres
Song ohne diesen ID3 Tag kann nicht der durchsuchbaren Datenbank
hinzugefigt werden, wird aber trotzdem Uber die Stichwortsuche gefun-

Abb. 3.1 - Auswdhlen des Datei Browsers vom Hauptmeniu

den.

Befinden Sie sich im Datei Browser, wird die Dateistruktur genauso < p rev | ous> >

dargestellt, wie Sie auf lhrem Speichermedium existiert. Mit dem Jog

Wheel oder den Navigator-Tasten kénnen Sie durch die Eintrédge . d b >

;::;i:;ieren. Um ins Hauptmenu zuriickzukehren, driicken Sie die linke Pfeil- > AW esome S na k es >
Chooglin’ >
Abb. 3.2 - Blattern durch Daten & Ordner mit dem Datei

Browser

Haben Sie den gewinschten Song gefunden, dricken Sie einfach die < p rev | ous> >

Enter-Taste und der Song wird in die tempordre Playliste geladen. Driicken

Sie die Enter Taste noch einmal und der Song wird abgespielt. Wenn Sie AW esome S na k es - P O . S

die S'Ufhmodus T.asie oben"auf tlz?er Vorderseite driicken, kénnen Sie jed- Aw esome S na k es - F utur

erzeit ins Suchoptionen Meni zurickkehren.

Wenn Sie sich im Suchmodus befinden, kdnnen Sie durch Driicken der Play- A wesome S na k es - V eno

Modus Taste in die Wiedergabemodus Anzeige zuriickkehren.

Abb. 3.3 - Blattern durch Daten in einem Ordner mit
dem Datei Browser

SUCHOPTIONEN 3

Die Datenbank gestitzte Suche des HDC-3000 bietet lhnen eine schnelle > < p revious> >
qu einfache Maéglichkeit, ?ongs in einer grofBBen Sammlu'ng zu finden. Sie A u to b aun

kénnen nach Songname, Kinstler, Genre, Aloum oder Stichworten suchen.

Woéhlen Sie einfach eine der Suchoptionen aus und das jeweilige Kriterium C (0] I d C h ecC k I t

wird in alphabetischer Reihenfolge angezeigt. D en | e d

Suche nach Songs

Bei der Suche nach Songs sehen Sie die Namen aller Songs der Abb. 3.4 - Suche nach Songtitel
Datenbank, die mit dem HDC-3000 oder der DBC Software indexiert wur-

den.

Suche nach Kinstler > < ; > >
Bei der Suche nach Kinstlern kénnen Sie die Menge der gefundenen Daten p revious

reduzieren, indem Sie zuerst den Kinstler auswdhlen und dann in  dessen 2 4 R easons W h y

Songs suchen.

Awesome Snakes
MC/VL

Abb. 3.5 - Suche nach Kinstler
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Der HDC-3000 im Einsatz

SUCHOPTIONEN (FORTSETZUNG)

Suche nach Genres

Haben Sie die Suche nach Genres ausgewdhlt, bekommen Sie eine Liste
aller in der Datenbank gefundenen Genres angezeigt. Da nicht alle MP3s
Uber ID3 Genre Tags verfiigen, kann es sein, dass einige Songs in dieser
Suche nicht angezeigt werden. Wenn Sie ein Genre aus der Liste aus-
gewdhlt haben, kénnen Sie durch alle Songs innerhalb des Genres blét-
tern.

Suche nach Album

Die Albumsuche erlaubt es lhnen, nach dem Namen eines Albums zu
suchen, auf dem der Song ist. Beachten Sie, dass bei dieser Suchart einige
Songs nicht erfasst werden kdnnen, da sie nur als Single verkauft wurden
und auf keinem Album auftauchten. Wenn Sie ein Album gefunden haben,
konnen Sie durch alle Songs innerhalb des Albums blattern.

Suche nach Stichworten

Eine der praktischsten Funktionen des HDC-3000 ist die Mdglichkeit, nach
bestimmten Worten oder Buchstaben innerhalb der Datenbank zu suchen.
Das ist beispielsweise sehr hilfreich, wenn Sie einen Song suchen (oder Ihr
Kunde einen Songwunsch hat), aber nicht den exakten Titel oder Kinstler
wissen.

Habe Sie die ‘Search by String’ ausgewdhlt, sehen Sie einen Balken im
Display, um ein Wort oder mehrere Worte einzugeben, nach denen die
Datenbank durchsucht wird. Falls Sie also wissen, dass lhr Song ‘MC/VL’
enthdlt, konnen Sie ‘MC/VL eingeben und bekommen alle Songs
angezeigt, die ‘MC/VL im Namen oder den ID3 Tags enthalten.

Mit dem Jog Wheel, den Auf-/Ab-Tasten der Navigator Tasten oder einer
optionalen Tastatur geben Sie den ersten Buchstaben des gesuchten
Begriffs ein. Mit dem Rechts-Pfeil oder der Enter-Taste gehen Sie an die
néchste Stelle und geben den ndchsten Buchstaben ein. Mit dem Links-Pfeil
kénnen Sie eine Stelle nach links gehen und durch Driicken der Shift-Taste
und Links-Pfeil den Buchstaben jeweils links von der jeweiligen Position
16schen.

Haben Sie alle Buchstaben eingegeben, dricken Sie die Enter-Taste
zweimal und der HDC-3000 beginnt mit der Suche.

Suchoptionen (Fortsetzung)

> <previous> >

Acapella
Breakbeat
Classical

Abb. 3.6 - Suche nach Genre

> <previous> >

Stance
Start Again
Venom

Abb. 3.7 - Suche nach Album

Input Search String:

Abb. 3.8 - Eingabe der zu suchenden Stichworte

Input Search String:

MC/VL

Abb. 3.81 - Mit dem Jog Wheel oder einer optionalen
Tastatur erfolgt die Eingabe der Buch
staben.
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Suchoptionen (Fortsetzung)

Der HDC-3000 im Einsatz

SUCHOPTIONEN (FORTSETZUNG)

Je nach GrsBe lhrer Musiksammlung kann die Suche eine Weile dauern. Processin g

< < < <

Abb. 3.82 - Der Suchvorgang lauft

Nachdem der HDC-3000 die Suche beendet hat, zeigt er die Ergebnisse -

in den jeweiligen Kategorien an: Songtitel, Kunstler, Genre und Album, auf E X1 t S earc h >
die Sie mit den Navigator Tasten oder dem Jog Wheel zugreifen kdnnen. > T | t I es- ( 1 0 ) >
Beachten Sie, dass die Zahl der gefundenen Ergebnisse jeder Kategorie )

dahinter in Klammern angezeigt wird. In diesem Beispiel sehen Sie, dass A rt IS t S- ( 1 ) >
10 Songs gefunden wurden, die “MC/VL” enthalten und einen Kiinstler der

das Wort “MC/VL” enthalt Genres-(0) >

Abb. 3.83 - Anzeige der gefundenen Ergebnisse

Haben Sie eine der Kategorien - Songtitel, Kinstler, Genre oder Album -

ausgewdhlt, kdnnen Sie durch diese Auswahl bléttern, wie Sie es von den > < prev ious> >
anderen Suchmodi kennen. Wie gehabt kénnen Sie einen Song mit dem
Jog Wheel oder den Navigator-Tasten auswdhlen und durch zweimaliges M C / V L - P e p p er

dricken der Enter-Taste abspielen. M C/VL- M (0] by D | Ck
MC/VL-Boombox

Abb. 3.9 - Auswahl des passenden Songs aus den
gefundenen Ergebnissen
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Der HDC-3000 im Einsatz

Info Taste & Songeigenschaften

Sektion 4: Info Taste und Songeigenschaften

Sie werden schnell feststellen, dass die Info-Taste oberhalb jedes Jog
Wheels einen unverzichtbaren Anteil an der Bedienung des HDC-3000
hat. Obwohl der HDC-3000 in der Lage ist, eine groBe Menge an
Informationen auf dem LCD Display darzustellen, kénnen dennoch nicht
alle Eigenschaften eines Songs immer gleichzeitig angezeigt werden. Bei
zwei Songs mit gleichem Namen hilft |hnen die Info-Taste bei der
Entscheidung, welcher der beiden der gesuchte Song st

Wenn Sie sich im Wiedergabe- oder Suchmodus befinden, bewirkt das
Dricken der Info-Taste, dass alle Eigenschaften zum gerade spielenden
oder ausgewdhlten Song angezeigt werden (abhéngig davon, ob Sie im
Wiedergabe- oder Suchmodus sind).

Info Funktion Anzeige:

Kinstler - Kinstler, wie im ID3 Tag gespeichert

Songtitel - Songtitel, wie im ID3 Tag gespeichert

Album - Album, wie im ID3 Tag gespeichert

Art der Datei - MP3 oder WAV

Genre - Genre, wie im ID3 Tag gespeichert

Pfad & Dateiname - Zeigt den genaven Pfad und Namen so an, wie sie auf
dem USB Speichermedium stehen.

Die meisten Eigenschaften werden direkt aus dem ID3 Tag ausgelesen, der
in einer MP3-Datei enthalten ist. Fehlen einige dieser Angaben im ID3, so
werden diese nicht im Display angezeigt. Da WAV Dateien keine ID3 Tags
nutzen, schreibt die DB Software den Dateinamen in das Feld fir den
Songtitel in der Infoanzeige.

Nachdem Sie die Info-Taste gedriickt haben, werden lhnen alle zum ge-
rade spielenden oder ausgewdhlten Song zugehdrigen Eigenschaften
angezeigt. Sie kénnen mit den Navigator Tasten oder dem Jog Wheel auf
und ab scrollen, um alle Informationen zu sehen.

Um die Infoanzeige wieder zu verlassen, driicken Sie die Info-Taste erneut
oder driicken Sie alternativ die Such- oder Wiedergabemodustaste, um
direkt in einen der beiden Modi zu wechseln.

Abb. 4.1 - Mit der Info-Taste kénnen alle Songeigenschaften
angezeigt werden.

artist
title
album:

type

MC/VL

Monkey Shines
Stance

mp3

Abb. 4.2 - Infoseite 1 von 3

genre:
time
path

MC/VL-

Hip Hop

02.33
/songs/MC/VL/
Monkey4.1hines

Abb. 4.3 - Infoseite 2 von 3

MC/VL-

size

808.mp3
7452 Kb

Abb. 4.4 - Infoseite 3 von 3
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Der HDC-3000 im Einsatz

iedergabemodus und Single Auto Cue

Songtitel Fortschrittsanzeige
Sektion 5: Wiedergabemodus
Der Wiedergabemodus ist das Herz des Cortex HDC-3000. Wie bei
herkémmlichen CD Playern ist es auch mit dem HDC-3000 méglich, ver- POS is Ruinin g M y Life
schiedene Pitch Bereiche auszuwdhlen, Cue Punkte abzuspeichern und + 1:08:22
Frame genau zu suchen. Dabei Ubertrifft der HDC-3000 traditionelle CD . .
Player bei Weitem, denn er ist viel schneller beim Laden und Abspielen D -
von Songs, hat ein viel informativeres LCD Display und kann Cue Punkte . 0
auch fir die Verwendung in zukiinftigen Anwendungen abspeichern. P itc h 6 ) 1 5 /0

Abb. 5.1 - Wiedergabemodus
Anzeige

Wiedergabemodus aktivieren Zeitanzeige

Normalerweise startet der Wiedergabemodus sofort, nachdem Sie durch Pitch Wert

Dricken der Enter Taste im Suchmodus den gewiinschten Song ausgewdhlt
haben.

CRONC

Falls jedoch schon ein Song abgespielt wird und Sie méchten zur DISPLAY Ml i
Wiedergabemodus Anzeige zuriickkehren, dricken Sie einfach die
Wiedergabemodus Taste.

Abb. 5.11 - Wiedergabemodus aktivieren

Single Mode (Single Auto Cue)

Im Single Modus springt der Player, wenn ein Song geladen ist, sofort auf
den ersten Frame des Songs und wartet darauf, dass Sie durch Driicken
der Play Taste die Wiedergabe starten. Am Ende des Songs springt der S I N G L E O N
Player auf Pause. Um den Single Modus zu aktivieren, dricken Sie die
Shift+Single Taste auf jeder Seite, auf der Sie den Modus aktivieren
wollen.

>>>>>>>>>>> cccmmeeeeao
+ 2:32:57 6.15%

Ist der Single Modus ausgeschaltet, wenn Sie einen Song laden, beginnt
der HDC-3000 sofort mit der Wiedergabe. Am Ende des Songs wird
sofort der ndchste Song, der in den Suchergebnissen dargestellt wird, Abb. 5.2 - Das LCD Display zeigt den Status
abgespielt. Der deaktivierte Single Modus gibt lhnen die Méglichkeit, alle des Single Modus an.

bei einer Suche gefundenen Songs nacheinander ohne Unterbrechung

wiederzugeben. Um den Single Modus zu deaktivieren, driicken Sie die
Shift+Single Taste auf jeder Seite, auf der Sie den Modus deaktivieren

wollen. l{ ]
Driscken Sie die Single Taste und auf beiden Displays wird der aktuelle / + r@

Status der jeweiligen Seite angezeigt - ob der Single Modus ein- oder

ausgeschaltet ist. g

Abb. 5.3 - Mit Shift+Single schalten Sie zwischen dem
Single- oder Continuous Modus um.

A
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Der HDC-3000 im Einsatz
Options Meniu und Shuffle Modus

Sektion 6: Edit Modus

Edit Menu
Der Edit Modus des HDC-3000 ist die Kommandozentrale des Gerdats.

Hier kdnnen Sie festlegen, wie der HDC-3000 funktionieren soll, Sie kon-
nen Playlisten bearbeiten und die aktiven Speichermedien verwalten.

Options
Playlist Editor
Choose Active Device

Loops
Fig 6.1 - Edit Menus Anzeige
Options Meni
Diesen Modus werden Sie voraussichtlich im Edit Meni am hé&ufigsten ver-
wenden. Von hier aus kénnen Sie die folgenden Optionen erreichen -
- Shuffle: schaltet den Shuffle Modus Ein/Aus
- Auto Cue: Setzt den Cue an den Beginn eines Songs
- LCD Contrast: regelt den Kontrast des LCD Displays .
- Enable Pitch: schaltet den Pitch Ein/Aus OpthﬂS
- Pitch Bending: bestimmt die Pitch Bend Geschwindigkeit in:gﬂ(eiue %f:]
slow/medium /fast (langsam, mittel, schnell) LCD Contrast 1
- Pitch Range: Einstellen des Pitch Fader Bereichs 4/8/16/24 % Enable Pitch On
- Time: schaltet die Zeitdarstellung zwischen elapsed/remaining (abge Pitch Bending Slow
. . . Pitch Range 4%
laufene Zeit, verbleibende Zeit) um
- Single: schaltet in den Single Modus um (Defaulteinstellung)

- Jog: Schaltet das Jog Wheel zwischen Suche und Pitch um Fig 6.2 - LCD Display im Options Modus
- DB Creation: schaltet die Datenbankerstellung fiir neue Medien Ein/Aus

- Date and Time: Einstellen der internen Uhr

- Wave Options: Legt fest, wo die Wellenformdarstellung erzeugt wird,

wenn diese gespeichert und die GrdBe in Sekunden auf dem Display

angezeigt wird.

Select device 1/3:

Playlisten Editor

.. >

Uber dieses Meni gelangen Sie in das Playlisten Editor Meni. Fir weitere U S B M ass S t ora g e D ev..
Informationen, schauen Sie in Sektion Neun auf Seite 83. Imation-Flash Disk

Generic-Flash Disk

Auswahl des aktiven Speichermediums Fig 6.3 - Auswahl des Speichermediums
In diesem Meni konnen Sie zwischen den am HDC-3000 angeschlossenen

Speichermedien schalten. Das kann sehr hilfreich sein, wenn Sie mehrere

Speichermedien oder ein CD-ROM Laufwerk anschlieBen wollen.

Shuffle Modus SHUFFLE ON

Eine hilfreiche Funktion fur unbeaufsichtige Wiedergabe ist der Shuffle
Modus. In diesem Modus wahlt der HDC-3000 zuféllig Songs aus, die er
in den Suchergebnissen unterhalb findet. Haben Sie zum Beispiel “All
Songs” als Suchkriterium angegeben, wadhlt das Gerdt alle Songs aus + 1 :O 8 : 2 2 6 . 1 5 %
dieser Liste in zufdlliger Reihenfolge aus. Haben Sie nach einem Kinstler
gesucht, gibt der HDC-3000 nur Songs dieses Kinstlers in zufdlliger
Reihenfolge wieder. Das gilt auch fir die Suchen nach Genre, Album,
Stichwort oder wenn Sie sich im File Browser befinden.

Fig 6.4 - LCD Display zeigt den Shuffle Status

Sie kdnnen den Shuffle Modus fir jede Seite unabhéngig mit der
Tastenkombination Shift+Info ein- oder ausschalten. Das zugehérige LCD
Display zeigt Ihnen an, ob der Shuffle Modus aktiviert oder deaktiviert ist.
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Wellenformdarstellung

Der HDC-3000 im Einsatz

Sektion 7: Wellenformanzeige

Die Wellenform ist eine visuelle Darstellung des Programmmaterials. Dank

der Wellenformdarstellung kdnnen Sie nicht nur den Lautstdrkeverlauf Creatin g Waveform:32%
sehen, sondern auch den Punkt, an dem Sie in einen anderen Song wech- + O O 0 O O

visuell zu mixen. >

Pitch 1.05%

seln kénnen. Das wird lhnen helfen, nicht nur nach Gehér sondern auch

Wellenformen kénnen entweder im Gerat oder in der Cortex DB Software

erstellt werden. Diese Software kdnnen Sie unter hitp://www.cortex-

pro.com kostenlos herunterladen. Fig 7.1 - Wellenform wird erstellt

—

Fig 7.2 - Wellenformanzeige

Im Edit Meni stellen Sie ein, ob eine Wellenform beim Laden eines Songs
erstellt werden soll oder ob das offline passieren soll. Wir haben diese
Funktion fir den Notfall eingebaut. Auf Grund der Rechenzeit empfehlen
wir Ihnen jedoch, die Wellenformen mit der DB Software zu erstellen, um
keine Verzégerungen beim Laden von Songs zu haben und die Musik sofort
abspielen zu kdnnen.

Die Wellenformen werden im LCD Display oberhalb der
Fortschrittsanzeige dargestellt. Sie kénnen jederzeit Abschnitte von 2.5, 5
oder 10 Sekunden auf dem Display anzeigen lassen.
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Der HDC-3000 im Einsatz

Zeitanzeige und Pitch Regelung

Sektion 8: Zeitanzeigemodi
Sie kénnen zwischen den Zeitanzeigemodi “Vergangene Zeit” und POS-Broken Hearts Club
“Verbleibende Zeit” ganz einfach durch Driicken der TIME- Taste umschal-
ten. Im Modus “Vergangene Zeit” wird die Zeit dargestellt, die seit Beginn
des Songs vergangen ist, bei “Verbleibende Zeit” ist es die Zeit, die bis >~ T~
zum Ende des Songs noch verbleibt.

Indem Sie die Shift+TIME-Taste dricken, kénnen Sie die Zeitanzeige fir
jede Seite individuell einstellen. Abb. 8.1 - LCD Display und Fortschrittsanzeige bei der
Einstellung “Vergangene Zeit”

Haben Sie den Zeitanzeigemodus gewechselt, werden Sie feststellen, dass
die Fortschrittsanzeige im Display ebenfalls wechselt, um die vergangene
oder verbleibende Zeit anzuzeigen.

POS-Broken Hearts Club

_____________ >>>>>>>>>>>>
- 3:32:57 6.15%

Abb. 8.2 - LCD Display und Fortschrittsanzeige bei der
Einstellung “Verbleibende Zeit”

Pitch Regelung, Pitch Bend und Pitch Bereiche

Mit der Pitch Regelung kdnnen Sie das Tempo eines Songs um einen be-
stimmten prozentualen Wert erhéhen (oder verringern). Der HDC-3000
bietet Pitch Bereiche von 4, 8, 16 und 24 % und gibt lhnen so ein
HoéchstmalB3 an Flexibilitat, um lhre digitalen Musikdaten zu veréndern. Fir
eine noch prézisere Regelung steht lhnen in den Pitch Bereichen 4 und 8 %
eine Pitch Aufldsung von 0,05 % zur Verfigung.

Um den Pitch ein oder auszuschalten (der HDC-3000 reagiert nicht auf
Anderungen des Pitch wenn dieser ausgeschaltet ist), driicken Sie gleich- “
zeitig die Pitch Bend (+) und Pitch Bend (-) Taste. Die LED Anzeige

leuchtet, wenn der Pitch eingeschaltet ist.

Um die Pitch Bereiche zu &ndern, dricken Sie gleichzeitig Shift+Pitch

Bend (+) ODER Pitch Bend (-). Die Pitch Anzeige auf dem LCD Display
der jeweiligen Seite zeigt dann kurzzeitig den neuen Pitch Bereich an.

Um den Pitch nur fir einen Moment zu éndern, kdnnen Sie die Pitch Bend
(+) und Pitch Bend (-) Tasten benutzen, die den Pitch entsprechend der
Zeit, in der sie gedrickt sind, andern.

Ist der Jog Modus nicht aktiv (LED leuchtet nicht), kénnen Sie das Jog
Wheel auch zur Steuverung des Pitch Bends nutzen. /

)

Abb. 8.3 -  Gleichzeitiges Driicken der Pitch Tasten schaltet
den Pitch ein und aus.
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Der HDC-3000 im Einsatz

Sektion 9: Jog Modus
Solange die Jog Modus LED nicht leuchtet, stevert das Jog Wheel (wenn
Sie sich im Play Modus befinden) Pitch Bend.

Driscken Sie die Jog Modus Taste und die LED erleuchtet. Jetzt kdnnen Sie
mit Jog Wheel jeden Song schnell vor- riickwérts (FF/REW) durchsuchen.
Je schneller Sie das Jog Wheel bewegen, desto schneller wird der Song in
der jeweiligen Richtung durchlaufen.

Um den Jog Modus zu nutzen, muss der HDC-3000 einen Song
wiedergeben und darf nicht im Pause-Modus sein (Beachten Sie, dass der
Scratch Modus standardmdBig eingeschaltet ist und im Setup Meni ein-
und ausgeschaltet werden kann).

Wiedergabesteuerung
Mit den Navigator Tasten Links & Rechts kénnen Sie einen Song, wie mit
der Jog Modus Funktion, durchsuchen.

Mit den Navigator Tasten AUF & AB kdnnen Sie zum vorherigen oder
néchsten Song springen, der in den Suchergebnissen gefunden wurde.
Haben Sie zum Beispiel nach einem Kinstler gesucht und die Suche hat 10
Titel dieses Kunstlers gefunden, kénnen Sie mit den Navigator Tasten AUF
& AB zwischen den Songs hin- und herwechseln.

iPod Playlistenunterstitzung

Der HDC-3000 kann sowohl eigene Playlisten erstellen und unterstitzt
auch iTunes Playlisten. Sie kénnen beide Playlistenarten jederzeit tber das
Hauptmeni erreichen. Playlisten kénnen mit dem HDC-3000 in Echtzeit
erstellt werden. Sie kénnen die Playlisten am Ende eines Auftritts ab-
speichern, um die an diesem Abend gespielten Sticke spdter wieder
nutzen zu kdnnen. Wollen Sie eine Playliste mit lhrem Computer erstellen,
kann lhnen iTunes dabei helfen, vor einem Auftritt Musik in diese Playliste
zu sortieren.

Eine Playliste erstellen

Eine tolle Eigenschaft des HDC-3000 ist, dass Sie immer eine Playliste
erstellen, ob Sie es bemerken oder nicht. Jedesmal, wenn Sie einen Song
auswdhlen, wird dieser in eine tempordre Playliste geladen. Sie missen
diese Playliste nicht abspeichern, kénnen es aber tun, wenn Sie bei einem
Auftritt eine gute Abfolge von Stiicken gespielt haben und diese in der
Zukunft wieder verwenden wollen.

Modus und Playlistenunterstiitzung

" W
Abb. 9.1 - Der Jog Modus wir mit der Jog Modus Taste akti
viert und erlaubt schnellen Vor- und Rucklauf.

AUF/AB - néchster Song

LINKS /RECHTS - Vor/Zuriick Suche

Abb. 9.2 - Funktionen der Navigator Tasten im Play Modus

Search by Genres
Search by Albums
Playlists
>iPod Playlists

Abb. 9.3 - iPod Playlisten Option im Suchmeni

Playlist
Lookout!.mp3
Moby Dick.mp3
Yea Right.mp3
Hiro Disappearo
1 2 3 4 5
Save Remove Clear Undo Shift /\\/ Move

Abb. 9.4 - Erstellen tempordrer Playlisten
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Der HDC-3000 im Einsatz

Cue Punkte und Speicherung

Sektion 10: Setzen und Speichern von Cue Punkten
Das Setzen und Speichern von Cue Punkten geht mit dem HDC-3000 leicht H ow I E a t M y P eas
und schnell. Das Geréit bietet lhnen jederzeit zwei unterschiedliche Arten
von Cue Punkten: einen traditionellen Stutter Cue und vier Hot Cues mit
zugehdrigen Tasten.

+ 0:00:00 6.15%

StandardmdaBig, wenn noch kein Cue Punkt gesetzt (oder gespeichert)
wurde, bewirkt das Driicken der Cue Taste, dass der HDC-3000 an den

Anfang des Songs (0:00.00) zuriickkehrt und in den Pause Modus wechselt. ] Abb. 10.1 - Driicken Sie CUE, um auf 0:00:00.
zuriickzukehren.

Um wdhrend der Wiedergabe zu einer bestimmten Zeit einen Cue Punkt cu E

zu setzen, driicken Sie die Play Taste. Sie kdnnen den Cue Punkt mit den !

Navigator Tasten Links & Rechts oder dem Jog Wheel Frame genau in
die gewinschte Position schieben. Wenn Sie jetzt die Play Taste dricken,
um die Wiedergabe erneut zu starten, wird der Cue Punkt gespeichert.

Um einen Cue Punkt zu speichern und auf einem USB Speichermedium zu C U E P O I N T S T O R E D

sichern (um ihn immer dann, wenn dieser Song geladen wird, aufrufen zu
kdnnen), finden Sie den gewiinschten Frame, der als Cue Punkt definiert
werden soll und drisicken die Shift+Cue Taste. Damit wird dieser Cue Punkt >33 > > e -
daverhaft auf das USB Speichermedium gesetzt und gespeichert. Dieser + 1 : O 8 : 2 2 6 . 1 5 %
Vorgang kann auch wéhrend der laufenden Wiedergabe geschehen, ohne
den HDC-3000 in den Pause Modus zu versetzen. Das Display zeigt an,
wenn der Cue Punkt gespeichert ist.

Abb. 10.2 - Cue Punkt speichern mit Shift+Cue

Um zu dem Cue Punkt zuriickzukehren, driicken Sie einfach die Cue Taste -
wdhrend der laufenden Wiedergabe. Driicken Sie keinesfalls zuerst die cu E
Pause Taste, da sonst ein never Cue Punkt geschrieben wird. Nachdem

der HDC-3000 den Cue Punkt erreicht hat, springt er in den Pause Modus.

Zum Speichern eines neuen Cue Punkts mussen Sie den vorher gesetzen
nicht I18schen. Driicken Sie einfach erneut die Shift+Cue Taste und der alte
Cue Punkt wird ersetzt.

Um einen Cue Punkt auf einem angeschlossenen USB-Speichermedium

abspeichern zu kénnen, muss dieses mit dem FAT32 Dateisystem arbeiten.

CUE POINT DELETED

+ 1:08:22 6.15%

Zum Ldschen eines gespeicherten Cue Punkts halten Sie die Shift Taste
gedrickt und dricken die Cue Taste fir zwei Sekunden, bis die Anzeige Abb. 10.3 - Cue Punkt I8schen mit Shift+Cue

meldet, dass der Cue Punkt gel&scht wurde.

2s
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Der HDC-3000 im Einsatz

Gerdte Menu

Sektion 11: Wechseln, Hinzufigen und Entfernen von USB
Speichermedien USB Mass Storage Device
Um jederzeit in das Gerdte Menu zu gelangen, driicken Sie Shift+Power. :

In diesem Meni kénnen Sie USB Speichermedien verdndern oder entfer- > C h an g € d evice

nen. Eject device

Seitdem der USB Standard “hot-swappable” ist, kénnen Sie USB Gerdte B ac k

jederzeit im laufenden Betrieb anschlieBen (jedoch nicht entfernen), ganz

gleich ob ein Gerdt ein- oder ausgeschaltet ist oder in welchem Modus es Abb. 11. - Mit Shift+Power &ffnet sich das Gerdte Meni

sich befindet.

+

Um Gerdte zu wechseln:
1. Wahlen Sie Change device aus dem Gerdte Mend.

2. Wahlen Sie mit den Navigator Tast der dem Jog Wheel d SeleCt deVice 1/3
. Wahlen Sie mit den Navigator Tasten oder dem Jog eel das neuve
Gerat, zu dem Sie wechseln méchten. > U S B M ass S t ora g e D ev..

Imation-Flash Disk
3. Fihren Sie die Datenbankerzeugung oder -uberprifung durch, falls i .
notwendig (wie in Gerdteauswahl & Datenbankerzeugung beschrieben). G eneric- F I as h D IS k

Abb. 11.2 - Mit den Navigator Tasten oder dem Jog Wheel

Um Gerdte zu entfernen: . . N
ein anderes Gerat auswdhlen.

1. Wahlen Sie Eject device aus dem Gerdte Meni.

2. Wadhlen Sie mit den Navigator Tasten oder dem Jog Wheel das
Gerat, das Sie entfernen. Driicken Sie Enter, um das Gerat zu entfernen.

3. Falls das Gerat, das Sie entfernen méchten, von beiden Seiten des
HDC-3000 genutzt wird, warnt dieser Sie im LCD Display mit der Meldung
“The device is also attached to other sidel!”. Sie mussen dieses Gerat also
auf beiden Seiten des HDC-3000 entfernen, bevor Sie es entkabeln kdn-
nen.

Ejecting Device...

4. Wenn auf dem Display die Meldung “The device can be safely
removed” erscheint, kdnnen Sie das USB Geré&t vom HDC-3000 entfernen.

5. Wenn Sie mit einem USB CD-ROM oder DVD-ROM Laufwerk arbeiten,
missen Sie die Entfernen-Prozedur benutzen, um den CD/DVD Schlitten zu

offnen. The device can be
Befolgen Sie die Entfernen-Prozedur genau, da es sonst zu sa fe I y remove d

Besch&adigungen von Dateien kommen kann, die zum Zeitpunkt des vorzeit-
igen Entfernens geladen sind.

Abb. 11.3 - Entfernen Sie ein USB Gerdat nur, nachdem
die Entfernen-Prozedur beendet ist.
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Hot Cue Menu

Der HDC-3000 im Einsatz

Sektion Zwolf: Hot Cue Modus

Hot Cues sind Cue Punkte, die “On the fly” (wdhrend ein Titel Cue

wiedergegeben wird) gesetzt werden kdnnen. Sie unterscheiden sich von

normalen Cue Punkten dadurch, dass der Titel von dem Punkt, an dem Sie Cue 1 Empty
die Taste dricken, weiterspielt, anstelle dass Sie die Play Taste gedrickt Cue 2 2:34:06
halten missen. Um die Hot Cues nutzen zu kdnnen, missen Sie diese vorher Cue 3 2:49:05
im Hot Cue Menii aktivieren. Cue 4 Empty

Abb. 12.1 - Hot Cue Menu Anzeige

(ow) (un) (orom) (uanm)
Im Cue Meni kdnnen Sie sehen, welche Cue Punkte Sie zu welchem

Zeitpunkt (Minute/Sekunde/Frame) gespeichert haben und welche Cue

Punkte noch frei sind. Um einen Hot Cue zu setzen, driicken Sie zuerst die
dazugehdrige Taste, auf der Sie den Punkt speichern wollen. Um die
Position des Hot Cues zu verdndern, wahlen Sie den gewinschten Hot Cue
aus, bis dieser optisch hervorgehoben wird. Jetzt kdnnen Sie den Zeitpunkt
mit dem Jog Wheel verdndern. Um einen Hot Cue zu |8schen, driicken Sie
Shift und die gewinschte Hot Cue Taste.

o @O @O W

Abb. 12.2 - Wahlen Sie eine Nummer fir den
Hot Cue aus. Driicken Sie die ge
wdhlte Nummer einmal, um den
Hot Cue zu setzen. Wenn Sie die
Shift Taste plus die jeweilige Num
mer dricken, wird der Hot Cue
geldscht.
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Seamless Loop Meni

Der HDC-3000 im Einsatz

Sektion 13: Loop Modus

Loops sind kleine, sich wiederholende Abschnitte eines Titels und kénnen
wdhrend der laufenden Wiedergabe erstellt, aktiviert und bearbeitet Loo P In Out
werden. Damit sind |hrer Kreativitat keine Grenzen gesetzt, denn Sie kdn- Loo p 1 3:21:03 3:23:62
nen ein Intro eines Titels damit verléngern oder auch einen langen Break Loo p 2 3:35:05 3:45:06
in einen Titel einfigen. Um einen Loop zu erstellen, driicken Sie zuerst die Loo p 3 3:56:34 3:59:05
Loop 4 Empty

Loop Taste Uber dem Jog Wheel, um in das Loop Meni zu gelangen.

Abb. 13.1 - Loop Meni Anzeige

Im Loop Meni sehen Sie, welche Loop Speicherplatze belegt und welche
frei sind. Zusatzlich werden die In und Out Punkte mit der jeweiligen Zeit

(Minute /Sekunde /Frame) dargestellt. Wenn Sie einen Loop erstellen |: oer | {M} @

wollen, wdhlen Sie eine Loop Nummer aus. Ist noch kein Loop auf der

gewinschten Nummer gespeichert, driicken Sie die Nummern Taste, um den
Startpunkt (In) des Loops zu setzen. Dieser Loop ist automatisch aktiviert
und dauert so lange, bis Sie die Shift Taste und die Nummern Taste des
Loops dricken. Zum reloopen dricken Sie einfach die Nummern Taste noch
einmal. Um einen Loop zu l&schen, scrollen Sie herunter und wéhlen
“Delete”.

@O @O W

Abb. 13.2 - Wahlen Sie eine Nummer fir lhren
Loop und driicken Sie die Taste
zweimal: einmal, um den Startpunkt
des Loops festzulegen und einmal,
um den Endpunkt des Loops zu bes
timmen. Zum Verlassen dricken Sie
Shift und die Nummerntaste. Zum
erneuten Festlegen des Loops
dricken Sie die Nummerntaste
erneut.
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DSP Effekt Menu

Der HDC-3000 im Einsatz

Sektion 14.: DSP Meni

Die DSP (Digital Signal Processing) Effekte stehen jederzeit im HDC-3000

zur Verfigung und kdnnen die Musikwiedergabe auf jede gewdhlte Art DSP Effect
verdndern. Sie kdnnen bestimmte Frequenzen ausfiltern, ein Echo hinzufu- . ects

. S . L Filter Off
gen oder die Musik rickwdrts abspielen. Die einzige Grenze setzt lhnen Flanger off
lhre Kreativitat. Echo On

Delay On

Alle Effekte des HDC-3000 kdnnen in zwei Kategorien eingeordnet wer- Decimator Off
den. Die erste Kategorie umfasst alle Effekte, die ohne das Effekt Meni Vocoder of
auskommen: Scratch, Reverse, Master Tempo und Key Adjust. In der zweit-
en Kategorie finden sich die folgenden Effekte: Abb. 14.1 - DSP Meni Anzeige

Filter (Low/Band/Highpass Typen wéhlbar)

Flanger
— (o) (o) ()
" Delay
Decimator
Vocoder
Vibrato
Phaser
Transform
AutoPan
Brake

" Chorus

Um einen Effekt zu aktivieren, gehen Sie durch Dricken der DSP Taste in
das DSP Menii. Scrollen Sie hier zum gewiinschten Eintrag und driicken die ) Filter
Enter Taste, um ins DSP Edit Menu zu gelangen. Abhdngig vom gewdhlten ;leltseornl-%’gz L2PSF
Effekt konnen Sie verschiedene Parameter wie Frequenz, Art oder Tempo Dry/Wet 67
verdndern. Der einzige gemeinsame Parameter ist “Dry/Wet”, mit dem Sie Tempo Auto
den Effektanteil am Originalsignal bestimmen. Um einen Effekt aus diesem 1 2 3 4
Meni zu aktivieren, driicken Sie einfach die Taste 1’ und der Effekt wird Activate Load Save Reset
geladen Driicken Sie die Taste ‘2’ und die Werkseinstellungen (Default)
des Effekts werden geladen. lhre Einstellungen werden als Abb. 14.2 - So sieht zum Beispiel das Filter Meni aus ...
Defaulteinstellungen gespeichert, wenn Sie die Taste ‘3’ dricken und ein
Druck auf Taste ‘4’ setzt die Defaultwerte wieder zurick auf den
Ursprungszustand.
Echo
Time 25
Decay 43
Dry/Wet 45
1 2 3 4
Activate Load Save Reset

Fig 14.3 - ... und so das Echo Meni
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Sample Meni

Der HDC-3000 im Einsatz

Sektion 15: Sample Meni

Das Sample Menu ist dem Loop Meni sehr dhnlich. Samples sind kurze

Audiosegmente, die zusdtzlich zum gerade laufenden Titel abgespielt wer- Sample Length

den kénnen. Das kann alles sein von einem Schlagzeugrhythmus bis hin zu

Gesang. Zur Erstellung eines Samples driicken Sie die Sample Taste, um ins Sample 1 16beats

Sample Meni zu gelangen. Hier kdnnen Sie bestimmen, auf welchen Sample 2 Empty

Sample Speicherplatz Sie aufnehmen méchten. Wadhlen Sie den Sample 3 5 seconds
Speicherplatz durch Dricken der zugehdrigen Nummer auf dem Sample 4 Empty
Tastenfeld aus oder benutzen Sie dazu die Navigationstasten. Mit einem

Druck auf “Enter” gelangen Sie in das Sample Edit Meni. Abb. 15.1 - Sample Meni Anzeige

CONC) ()

Jedes Sample verfigt Uber zwei Betriebsarten: “Loop” oder “One Shot”. Sample Edit

“Loop” wiederholt das Sample immer wieder, wdhrend es bei “One Shot” Start Point Beat 1

nur einmal abspielt. “Loop” Samples kénnen 2, 4, 8 oder 16 End Point Beat 16
Schlége/Beats lang sein oder “Free”, wo die Geschwindigkeit des Titels Type Loop
ignoriert wird und Sie das “Loop” Sample von Hand abspielen. Wenn Sie Beat/Open Beat

ein tempoabhdngiges “Loop” Sample erstellen wollen, dricken Sie einmal Wet/Dry 50/50

die Nummerntaste des gewdhlten Samples und es wird automatisch ein Delete? Press Enter
passendes “Loop” Sample in der gewinschten Lange (2, 4, 8 oder 16

Beats) erstellt. Haben Sie “One Shot” “Free” gewdhlt, missen Sie die Abb. 15.1 - Im Sample Edit Meni kdnnen Sie weitere
Nummerntaste des gewinschten Samples zum Festlegen des Sample Einstellungen vornehmen.

Startpunkts driicken und ein weiteres Mal, um den Sample Endpunkt zu

bestimmen. Die Seamless Loop Funktion schaltet sich nicht automatisch ein

(wenn Sie ein “Loop” Sample ausgewdhlt haben). Dricken Sie dazu die

Nummerntaste des Samples erneut. Mit einem weiteren Betdtigen der @ [: P j [: I ') ( i ')

Taste deaktivieren Sie diese Funktion wieder.

Abb. 15.2 - Wdhlen Sie eine Nummer und dricken

Sie die Taste, um die Aufnahme eines
Samples zu starten. Handelt es sich um
einen tempogesteuerten Loop, mijssen
Sie die Taste nur einmal driicken.
Bei einem “Free” Loop mussen Sie die
Taste so lange gedrickt halten, wie das
Sample davern soll. Um das Sample zu
I6schen, gehen Sie in das Sample Meni
und wdhlen “Delete”.
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Der HDC-3000 im Einsatz

Sektion 16: Firmware Updates

Eine der leistungsfdhigsten Funktionen ist die Mdglichkeit, die interne
Software (=Firmware) des HDC-3000 aktualisieren zu kdnnen. Dadurch ist
es mdglich, auch nach dem Kauf neue Funktionen und Optimierungen, die
Unterstitzung weiterer Gerate und die Beseitigung etwaiger auftretender
Fehler in den HDC-3000 zu integrieren.

Aktuelle Firmware Updates werden auf http://www.cortex-pro.com ver-
Sffentlicht. Schauen Sie regelmd&Big auf dieser Seite, ob es eine neue
Firmware Version fir |hr Cortex Geréat gibt.

Wir empfehlen lhnen, immer die aktuellste Version in lhren HDC-3000 zu
laden, um so die gréBtmdgliche Funktionalitat und Kompatibilitat, die
Cortex bietet, verfigbar zu haben.

Uberprifen der installierten Firmware Version:

1. Schalten Sie den HDC-3000 ein, ohne dass IRGENDEIN GERAT
DARAN ANGESCHLOSSEN ist.

2. Wenn im Display ‘Insert Devices’ angezeigt wird, dricken Sie die
INFO Taste.

3. Auf dem Display wird nun die Versionsnummer der im HDC-3000
installierten Firmware angezeigt.

Folgen Sie zum Update der Firmware den folgenden Schritten:

1. Laden Sie die letzte Firmware Version unter http://www.cortex-
pro.com herunter.

2. Kopieren Sie diese Datei in das Root-Verzeichnis (das Hauptverzeichnis
lhrer Ordnerstruktur) Ihres externen USB-Speichermediums.

3. SchlieBen Sie das USB-Speichermedium an den HDC-3000 an und
wdhlen Sie es aus dem Gerdtemeni wdhrend des Starts aus. Stellen Sie
sicher, dass der HDC-3000 an eine sichere Stromversorgung
angeschlossen ist, sodass es wdhrend des Updates zu keiner
Stromunterbrechung kommen kann.

4. Sobald der HDC-3000 das Firmware Update im Root-Verzeichnis lhres
USB-Speichermediums erkennt, fragt er Sie, ob Sie dieses Update instal-
lieren méchten. Wahlen Sie YES im Display. Sollte die Firmware Version
gleich oder dlter als die schon im HDC-3000 befindliche sein, wird sie
nicht installiert.

5. Das Update vollzieht sich in 8 Schritten und bendtigt nur wenige
Minuten. Sollte wéhrend dieser Zeit die Stromversorgung des HDC-3000
unterbrochen oder ein USB-Gerat entfernt werden, kann das
Betriebssystem des HDC-3000 dadurch beschddigt werden.

6. Sobald die Aktualisierung abgeschlossen ist, schaltet sich der HDC-
3000 selbststéindig aus. Driicken Sie die Power-Taste zum erneuten Start.
Nachdem das Gerdt gestartet hat, ist die neue Firmware Version aktiv. Sie
kdnnen nun das Firmware Update von lhrem USB Speichermedium wieder
16schen.

Firmware Updates

New update found
Date: 12/04/2007
Apply?
<YES> NO

Abb. 16.1 - Automatische Erkennung der neuen Firmware und
die Frage, ob ein Update durchgefihrt werden
soll.

Updating:
Stage 1/8
HHBHHAHBHAHBHAHBRHAHH

Abb. 16.2 - Update der Firmware in 8 Stufen.

(Unit powers off)

Abb. 16.3 - Der HDC-3000 schaltet sich nach erfolgeichem
Update aus.
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Hilfe bei Problemen

Der HDC-3000 im Einsatz

Sektion 17: Hilfe bei Problemen

1.Das Gerdit ldsst sich nicht einschalten.
Wenn es so aussieht, als wirde der HDC-3000 starten, aber sein

Error creating DB.

Betriebssystem nicht richtig ladt, driicken Sie die Power Taste erneut, ohne P | ease ma k e sure
dabei das Gerét auszuschalten. Dies kann passieren und ist kein Grund zur . .
Beunruhigung. t h a t d e Vi C e | S O K

and check space.

2.Das gerét erkennt meine Musik nicht oder nur einen kleinen Teil
meiner Songs.

Der HDC-3000 wurde entwickelt, um MP3- und WAV Dateien abzuspie- Abb. 17.1 - Fehlermeldung, dass ein Speichermedium
len. Sollten Sie ein anderes Format (AAC, WMA, OGG, DRM geschiitzte voll ist oder nicht reagiert.

Dateien) verwenden, ignoriert der HDC-3000 diese. Am Besten kon-

vertieren Sie diese Dateien in das MP3 Format. Die Software iTunes hat

diese Mdglichkeit schon integriert.

Von Zeit zu Zeit werden dem HDC-3000 neue Funktionen hinzugefigt.
Schauen Sie deswegen regelmiBig im Internet unter hitp://www.cor-
tex-pro.com, um iber alle Neuigkeiten informiert zu sein.
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Allgemein (Technische Daten)

Technische Daten

1. Allgemein

Gerdatetyp

Digitaler Streaming Audio Controller

Unterstitzte Formate,

MP3 Format

WAV Format.

MP3, WAV, CD-Audio
8 kbps ~ 320 kbps, CBR/VBR, 44,1 kHz
44,1 kHz, 16 bit Stereo

Sofort Start

<0,1 Sekunden

Pitch Bereiche

4,8, 16,24 %

Pitch Schritte

0,05 % bei 4 und 8 %

0,1 % bei 16 und 24 %

Netzanschluss

AC 100~240 V, 50/60 Hz

Verbrauch 12 Watt
Temperaturbereich +5° C bis +35° C
Luftfeuchtigkeitsbereich 5-85 %
Gewicht 3,75 lbs
1,7 kg

Abmessungen

19 x 5.2 x 3.6 inches

482 x 132 x 91 mm

2. Audio Ausgdnge

Audio Ausgdnge

4 Kandle (2x2)

Ausgangspegel 1,2 V RMS (1 kHz, O dB)
Anschlisse Cinch, unsymmetrisch
Frequenzgang 20 Hz - 22 kHz
Rauschabstand (SNR) 90 dB
Klirrfaktor (THD) <0,05 %

3. USB Anschluss

Anschlusstyp USB Typ A
Unterstiutzte USB Protokolle........... 1.0, 1.1 (Full Speed) und 2.0 (Hi-Speed)
USB Anschlisse 5

Maximale Anzahl gleichzeitig angeschlossener USB-Gerdte (mit einem

optionalen USB Hub)

4 (Plus Tastatur)

Unterstitzte Dateisysteme.......cceececcuvurunnnee FAT32, NTFS, HFS+, CDFS, UDFS

4. Mitgeliefertes Zubehor
Cinch Audiokabel

Netzteil

Tischsténder.

Montagezubehdr fir Tischsténder.

Bedienungsanleitung
USB Anschluss Schutzkappe

MR S )

5. Austauschteile (mit der Teilenummer bei GCI bestellen)

Netzteil

USA 110v 059-347

VDE (Europa) 059-348-R
UK 059-349-R

JIS (Japan) 059-350

Netzkabelsicherung

049-231-R

Tischstander.

022-893-R (links) und 022-894-R (rechts)

GummifiBBe (bendtigt 2) 049-230-R
Standerschrauben BTS-3.4x10 AB (bendtigt 6)....ccceueevcrcuvucurunne 111-059A-R
Standerunterlegschrauben PW 4.0MM (bendtigt 6)......ccecuvueeee. 142-044-R
Unterlegscheiben PW4.2x12x0.5t (bendtigt 6)....ccoevureeeeccucucunnes 142-045-R
USB Anschluss Schutzkappe 003-807-R
Pitch Regler Knopf. 002-743-R

das Gerat erworben wurde.

http: / /www.cortex-pro.com

Vorgehen im Falle einer Beanstandung:
Bitte setzen Sie sich mit Ihrem Cortex Vertragshdndler in Verbindung.

Es gelten die jeweiligen Gewdhrleistungsbestimmungen des Landes, wo
Die Garantiebestimmungen finden Sie in dieser Bedienungsanleitung.

Fir weitere Informationen besuchen Sie die Cortex Webseite unter

Verdffentlicht von GCl Technologies Corporation
Copyright © 2006 GClI Technologies Corp.

Alle Rechte reserviert.

Ausstattung & technische Daten kénnen sich ohne Ankindigung dndern.

)

GCl
TECHNOLOGIES

GEMINI - CORTEX * IKEY

GCI Technologies USA:
GCI United Kingdom LTD:

GCI France

GCI SA (Spain):

GCl GmbH (Germany):

GCI Latin America and Carribean:

+1 (732)738-9003
+44 (0)87 087-00880
+33169799772
+34 93 436 37 00
+49 89 319 019 80
+1 (305)592-4746
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|| CORTEX

intelligent. sound.

Cortex Produkte sind nach den hdchsten Standards der professionellen Audiotechnik entwickelt und gebaut. Mit ordentlicher Pflege und Behandlung,
wird dieses Produkt Uber Jahre zuverléssig funktionieren. Bitte registrieren Sie lhr Produkt online unter http://www.cortex-pro.com

Limitierte Garantie:

Cortex bietet auf seine Produkte ab dem Kaufdatum eine Garantie von einem (1) Jahr* gegen Fabrikationsfehler.

Diese limitierte Garantie gilt jedoch nicht fir Beschddigungen oder Fehler durch unsachgemé&Be Bedienung & Behandlung, falsche Installation,
unpflegliche Behandlung oder jedweder Reparatur, die nicht von einer autorisierten Servicewerkstatt ausgefihrt wurde.

GCl, Cortex oder jeder Wiederverkéufer lehnen jegliche Art der Verantwortung fir Folgeschéden ab, die im Einsatz oder bei der Verwendung mit dem
Produkt oder anderen indirekten Besch&digungen entstehen, im Hinblick auf den Verlust von Eigentum, Einkommen, Gewinn, Entsorgungskosten,

Installation oder Deinstallation. Alle inbegriffenen Garantien fir GCl, einschlieBlich der inbegriffenen Gebrauchstauglichkeitsgarantie, sind auf ein (1)
Jahr beschrankt, beginnend mit dem Kaufdatum, es sei denn, dass die lokalen Bestimmungen eine andere Regelung vorsehen.

Verhalten im Falle eines Schadens:
Bitte setzen Sie sich mit lhrem Cortex Héndler in Verbindung, der sich um die Abwicklung Ihres Servicesfalls kimmern wird.

* Es gelten die jeweiligen Gewdhrleistungsbestimmungen des Landes, wo das Gerdt erworben wurde.

FUr lhre Notizen

Modelnummer des Produkits:
(HDC-1000, HDC-3000, HD-TT5000)

Seriennummer des Produkts:

sieche Produktriickseite

Kaufdatum:

Handlername:

Bitte registrieren Sie sich online zur Warung lhrer Garantieanspriche unter http://www.cortex-pro.com
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